QUESTY

REGIONU
SREMSKIEGO

O wielkiej bitwie
| Kosynierach oraz
0 ksigskich bohaterach

SERDECZNIE ZAPRASZAMY CIE
ﬂ/A WYPRAWE DO KSIAZA
IELKOPOLSKIEGO, PODCZAS
KTOREJ POZNASZ LUB ODKRYJESZ
NA NOWO MIEJSCA ZWIAZANE
Z PONAD 600-LETNIM MIASTEM,
HISTORIE BOHATEROW:
MJR. FLORIANA
DABROWSKIEGO | EMILII
SCZANIECKIEJ, FIKCYJNA
POSTAC STACHA WICHURY
ORAZ WYDARZENIA
L,BITWY O KSIAZ"
71848 R. | NAJCIEKAWSZE
ZAKATKI MIASTA.

SAMORZAD
WOJEWODZTWA
WIELKOPOLSKIEGO
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WIELKA PETLA
WIELKOPOLSKI

GDZIE TO JEST?

Ksiaz Wielkopolski znajduje sie w Wielkopolsce w powiecie
sremskim, @ wyprawa zaczyna sie przy kosciele pw. NMP Wnie-
bowzietej i $w. Mikotaja, ul. Jana Pawta Il 26.

JAK SZUKAC SKARBU?

’Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazéwek eduka-
cyjnych i ruchu oraz rozwigzywanie zagadek. Zebrane litery

z poszczegélnych pél utworza hasto koricowe. W rezultacie

odnajdziesz symboliczny Skarb — wyjatkowa piecze¢. Przyt6z

karte questu z miejscem na niego oznaczonym i za pomoca

otéwka, pocierajac nim po karcie, odrysuj pieczec, jako do-
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wad ukonczenia wyprawy. Po okazaniu rozwigzanego questu,
w Centrum Informacji Turystycznej w Sremie, mozesz otrzymac
wydawnictwa regionalne, ktére postuza Ci podczas kolejnych
wedréwek.

CZAS ROZWIAZYWANIA QUESTU: 40 min.
DEUGOSC TRASY: 1 km

Miasteczko ksigskie w swoje progi dzi$ zaprasza,

poczatek questu jest w miejscu, gdzie Stowo Boze sie ogtasza.
Koscidt pw. NMP Wniebowzigtej i $w. Mikotaja stoi,

a z boku, na kolumnie $w. Wawrzyniec od pozaréw ksigzan chroni.
Do stylu barokowego $wiatynia nawigzuje,

gdy jest otwarta chetnie zwiedzajacych przyjmuje.

Stan teraz tytem do bramy kosciota,

a z budynku na wprost juz Kosynier Cie wota.
W XIX w. kazdy chtop w kose byt wyposazony,
bronit dzielnie Ksigza oraz swojej zony.

Wrég trzy razy podchodzit do ataku miasta.

W obronie Florian Dabrowski na czele wyrasta,

ale za czwartym razem jedna z barykad nie wytrzymuje,

gdy piechota pruska ze strzelcami gorlickimi rynek szturmuje.
Przy budynku - ta waska ulica ma wymiar historyczny,

bo przez nig wtargneli wrogowie

w sposéb dramatyczny.

Wedtug relacji uczestnikéw, miejscowi Zydzi
Prusakow przez mokradta przeprowadzili,
znajac ten staby punkt,
tym ksiazan zdradzili.

Bohaterska walka, mimo ze przegrana, stawa sie okryta,
a wydarzenie to tablica na murze budynku upamietnita.
Odstonieta przez Burmistrza Ksiaza - Borysa Edmunda
przetrwata cztery lata, co mineto jak sekunda.

Smiatego czynu rodzenstwo Giintheréw tez dokonato,

bo po wybuchu Il wojny Swiatowej tablice w Scianie zatynkowato.

Oryginalna teraz w zbiorach Izby Regionalnej sie znajduje,
a na $cianie wierna kopia historie prezentuje.

Przeczytaj i zapamietaj, co jest na niej zapisane,
bo to dtugo wyczekiwane pierwsze zadanie.
Najdtuzszy wyraz do kratek kopiujesz

i pierwsze litery do hasta zyskujesz.
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Cofnij sie teraz od muru i stan frontem do gtéwnej ulicy,
a ujrzysz zachodnig pierzeje rynku po swej lewicy.
Drugi budynek od rogu - liczac od kosciota,
pewna ciekawostke zdradzi¢ Ci zdota.
Witasnie przed tym domem, na schodach postrzelony,
lezat major Dgbrowski przez landwerzystow raniony.
Oficerowi pruskiemu zegarek ofiarowat,
za ochrone zycia w ten sposob podziekowat.

Na ptyte rynku przejdz teraz bezpiecznie,
pod pomnik rozstrzelanych — miejsce chwaty wieczne;.
Jest to pamiatka polegtych w Il wojnie Swiatowe}j,
ich nazwiska uwieczniono na ptycie granitowej.

Niemcy egzekucje na rynku przeprowadzili
i 17 mieszkancéw z Dolska i Ksigza stracili.
W ten sposéb lokalna elite wyeliminowali,
niosac strach i terror wéréd spotecznosci, -
to dziatanie operacjg ,Tannenberg” nazwali.

Wpisz bohatera z Brzéstowni,
skrét jego imion i nazwisko,
zt6z nalezny hotd polegtym i... to wszystko!
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Kiedy$ w kazdym narozniku rynku miejska studnia stata,

ku uciesze mieszkancéw wiaderka woda napetniata.

Lecz dzisiaj nie pozostato po nich $ladu zadnesgo,

ale fontanna zachwyt wywotuje na twarzy niemal u kazdego.

Niech bedzie ochtoda w upalne dni dla ciata.
Ale uwaga! Jesienig i zima ona nie dziata.

Z rynku za pomnikiem przejscia wypatrujesz,

a po drugiej stronie ulicy w lewo sie kierujesz.

Stan przy kamienicy z naroznymi drzwiami

i poszukaj domu z biato-czerwonymi motywami.

Niech Cie przed wedréwka zakaz wjazdu nie zatrzymuje.

ZA KOLEJNYMI pasami, przed kamienicg z naroznymi drzwiami,
postdj sie szykuje.

Przystanek zréb tam krétki u drég skrzyzowania,

bo dwie wieze stad widac bez przyblizania.

Jedna po prawej jest ptasko zakonczona,

kiedys zydowska boznica byta tu postawiona.

A stojacy obecnie budynek powstat w 1929 roku,

tam chec¢ niesienia pomocy byta porankiem i o zmroku.
Strazacy swojg siedzibe w tym miejscu zbudowali,

przez lata w walce z ogniem szeregi ochoczo zasilali.

Naprzeciwko kotyliony mienia sie biato-czerwone,
100-lecie odzyskania wolnosci zostato uwiecznione.
Stownie ich ilos¢ wpisujesz i dalej z questem wedrujesz.
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Ulicy imienia uzyczyt bohater juz poznany,
odznaczony ztotym krzyzem Virtuti Militari.
Zywot zakoriczyt w $remskim lazarecie,
a o jego pochdwku zaraz sie dowiecie.
Pierwsi méwig, ze pochowany jest na $remskim cmentarzu,
drudzy, ze przeniesiony do Winnej Gory,
ale nie od razu!
I od 1958 r. pono¢ w podziemiach kosciota tam spoczywa.
No i kto rozstrzygnie, ktéra wersja jest prawdziwa?

Druga wspomniana wieza jest bardziej spiczasta,
tam z questem dojdziemy,

chociaz nie jest to koniec miasta.

Poczatkowo byta to Swiatynia ewangelicka,

a teraz funkcjonuje jako rzymsko-katolicka.

Sw. Antoni Padewski sie nig opiekuje

i zadanie z zagadka dla Ciebie szykuje.

Policz podtuzne okienka mate,

nad wejsciem gtéwnym Swiatyni
zaprojektowane!
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IdZ dalej, az na drég rozstaju,

pokieruje Cie ulica - tu najpigkniej w maju.
Nie traktuj tej wskazéwki jednak dostownie
uruchom wyobraznie, pofantazjuj stosownie.

Przejdz kawatek drogi i po prawej stronie ulicy,
zobaczysz duzy budynek - najwazniejszy w okolicy.

W nim gospodarz Gminy piecze nad miastem sprawuje,

a biblioteka ksigska czytelnictwo i kulture promuje.

Izba Regionalna ciekawe zbiory eksponuje

i pamie¢ o przodkach wciaz pielegnuje.
Zadzwon (tel. 6128 22 243) i uméw sig,

a zobaczysz dokumenty i zdjecia -

historia jest tu na wyciggniecie reki — do wzigcia!
Na jednej écianie budynku mural namalowany,
poszukaj na nim pigknej damy.

To Emilia Sczaniecka byta pracy organicznej ikona,
a w trakcie Wiosny Ludéw z dr. Teodorem Mateckim
oraz z jego zona,

lazaret w Sremie na Lubomirze stworzyta

i wielu rannych w bitwie z Ksigza fachowo opatrzyta.
Dzisiaj w Gminie niejedno dziatanie Emilia inspiruje
i jedynej ,kobiecej” ulicy w Ksiazu patronuje.

Z pigciolinii 1i 4 wyraz kopiujesz,
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i 12 (na czerwonym polu) z tabliczki przy murze tez spisujesz.

21 10 12

Tak wiele literek do hasta gtéwnego zyskujesz!

Jezeli Izbg Regionalng zwiedzi¢ juz zdazytes,

to wracaj szybko na miejsce, z ktérego zboczytes.

Po prawicy mural zostawiamy i chodnika nie zmieniamy.
Ruszaj z questem do przodu $miato,

a historycznych opowiastek bedzie catkiem niemato.
Droga ta nie bedzie az tak dtuga,

ale uwazaj, by nie dopadta Cie nuda!

Skup sie i zwrotki questu uwaznie czytaj,

wiedzy o Wiosnie Ludéw i Stachu Wichurze troche chwytaj.

29 kwietnia 1848 roku Bitwa o Ksiaz sig rozegrata,
wiele istnien mieszkarncéw w tej ziemi pochowata.
Dzielni ksigzanie gtéwnie w widty i kosy uzbrojeni,
z potezng pruska armig na przegrang byli narazeni.

Przewaga Prusakéw byta miazdzaca i oczywista,
uzbrojonych zotnierzy byto ponad 4000, a nie 400-sta.
Ksigskie sity zebraty ok. 800 ochotnikéw,

nie mundurowych, lecz gtéwnie chtopéw i robotnikéw.

W nieréwnej walce Swiatetko nadziei sie zapalito,
gdy wsparcie z kierunku Solca do Ksiaza ruszyto.
Pomimo oceny sytuacji beznadziejnej,

potaczyli sity do walki kolejnej.

Ok. 140 oséb walki nie przetrwato,
tyle samo ciezko rannych na polu bitwy zostato.
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Miasteczko, w wiekszosci drewniane spalono,

ale z inicjatywy miejscowego proboszcza -

ks. Franciszka Huebnera odnowiono.

Spoteczny komitet na zgliszczach miasta on utworzyt,
duch polski pracy organicznej w spoteczenstwie ozyt.

Rownolegta ulica po prawej imieniem Stacha jest nazwana,
to postac odrobing legendy jest owiana.

Chtop-kosynier, co to niby podczas walk z Prusakami,
zapisat sie w pamieci ich scietymi kosa gtowami.

Zastugi wielkie strzelcom sie naleza w rzeczywistosci,

bo to ich kule nie miaty nad Prusakami zadnej litosci.
Stach Wichura ani jednej nie $ciat gtowy,

ale udziat chtopéw w walce byt wielce ideowy.

W wolnos¢ i niepodlegtos¢ — jak nikt, oni wierzyli,

dali z siebie wszystko - jednak nie zwyciezyli.

Stach byt przewodnikiem wedréwki do korica tej ulicy,
kto tam nie dojdzie - questu nie zaliczy.

Pasami po lewej przechodzimy,

i kolejnymi na druga strone ulicy pedzimy.

A za nimi znéw w lewo si¢ kierujesz,

i z oddali ,sztucznych drzew” wypatrujesz.

Przed nimi, na ceglanym filarze BRAMY,

zagadke o ogrodach Bractwa Kurkowego mamy.
Pierwszy akapit uwaznie studiujesz,

Z niego wyraz ujety w cudzystowie spisujesz.
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Idziesz dalej tam, gdzie drzew skupiska,

to miejsce rekreacji, gdzie kazdy energia tryska.
Poszukaj amfiteatru i stan do niego plecami,

idz dalej pod goérke $ciezkami z granitowymi ptytami.
Tam z kolejnym ksigskim bohaterem na taweczce sie
przywitaj,

a w Centrum Kultury Ksiaz Wlkp. o quest o nim zapytaj.

Gdy konczy sie parku granica,

to zaczyna sie szutrowa ulica.

Za nig jest zielony teren, siatka ogrodzony,
znajdz wejscie — quest juz prawie ukornczony!

Pierwsza tablica o Wiosnie Ludéw informuje,

za nig kolejne sie znajduja,

w rocznice wydarzen Bitwy o Ksiaz ustawione,

historie przekazuja.

Ponizsze hasto skrywa trzecie imie lirnika wioskowego,
pod pseudonimem wystepujgcego.

Jeden z pomnikéw tutaj postawiony,

jego wierszem zostat uwieczniony.
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Gdy furtka otwarta, czeka Cie spacer miedzy pomnikami,
to historia wielu pokolen, ktére zwie sie ,Mogitami”.
Przy pomniku-ksiedze wypatruj niewielkiego,
,Kosyniera” - pieczeci do pomnika przytwierdzonego.
Karte questu przytéz do niego oznaczonym polem

i odrysuj otéwkiem tak, jak robite$ to w szkole.

A gdy furtka zamknieta,

trzymaj sie planu awaryjnego.

Na murku przed wejsciem poszukaj
»Kosyniera” - skarbu ,zastepczego”.

Jezeli nie znalaztes skarbu,
prosimy o kontakt
z opiekunem questu!

Tekst: Monika Buliriska, Anna Michalak

Konsultacje: Aleksandra Warczyriska

Ilustracje, projekt graficzny, sktad: Eluta Kidacka

Druk: www.arkoch.pl

Realizacja questu i opiekun wyprawy:

i Unia Gospodarcza Regionu Sremskiego —

Sremski Oérodek Wspierania Matej Przedsiebiorczo$ci
63-100 Srem, ul. Okulickiego 3

tel. 6128 32 704, otwarte: pon.-pt. od 8.00 do 16.00
(Centrum Informacji Turystycznej w Sremie)

Partnerzy projektu:

Centrum Kultury Ksiaz Wlkp.

Wojewodzka Biblioteka Publiczna i Centrum Animacji Kultury
w Poznaniu

Wiecej questow:

unia.srem.com.pl/pl/turystyka/questy

regionwielkopolska.pl

questy.org.pl

Biorac udziat w grze, mozna zdobywac ogolnopolskie odznaki PTTK Questy — Wyprawy
Odkrywcow oraz regionalne ,Wielkopolskie Questy Odznaka Odkrywcow Tajemnic”.

Po przejsciu trasy mozna zalogowac sie w aplikacji Questy — Wyprawy Odkrywcow

lub na portalu www.questy.org.pl i wpisac rozwiazanie - hasto koricowe: trzy wyrazy
(oddzielone spacja).
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Quest powstat w ramach realizacji projektu: ,Questy Regionu
Sremskiego”. Projekt wspétfinansowany przez:
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Srem 2025, wydawnictwo bezptatne




